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Keiner weiß mehr, wie oder warum. Vielleicht wusste es nie jemand. 
Die ältesten Überlebenden haben noch Kindheitserinnerungen: 
Brennende Städte. Gesellscha im Chaos, und dann ihr 
Zusammenbruch. Familien, die panisch fliehen. Die seltsamen Nächte, 
als der schwelende Himmel um Miernacht noch immer in ein 
blutrotes Zwielicht getaucht war. Jetzt ist die Welt nicht mehr, wie sie 
war. Sieh dich um: Glasklar, offensichtlich, nicht mehr, wie sie war.
Aber mach die Augen zu und öffne dein Bewusstsein: Da ist was falsch.
An den Grenzen der Wahrnehmung heult es, immerwährend, voller 
Hass und Schrecken. Wir nennen es den Mahlstrom. Was das ist? 
Wonach hört es sich denn an? Es ist überall, knapp außerhalb deiner 
Wahrnehmung, und wenn du ihm dein Bewusstsein öffnest, kannst du 
von ihm lernen. Und es von dir. Und wenn du weißt wie, kannst du 
hineinreichen und Dinge geschehen lassen. Es ist die Ursache der 
Apokalypse, oder die Apokalypse ist seine Ursache, keiner weiß es.

• Charaktere werden zu Beginn der Runde gemeinsam erschaffen.
• System-Kenntnisse sind nicht notwendig.
• Rollenspiel-Neulinge sind willkommen.
• Nur ür Spieler ab 18
• Nicht alle Spielbücher sind schon auf Deutsch übersetzt, daher sind
  Englischkenntnisse sinnvoll.
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